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Stichting NIOC en de NIOC kennisbank 
 

Stichting NIOC (www.nioc.nl) stelt zich conform zijn statuten tot doel: het realiseren van 

congressen over informatica onderwijs en voorts al hetgeen met een en ander rechtstreeks of 

zijdelings verband houdt of daartoe bevorderlijk kan zijn, alles in de ruimste zin des woords. 

 

De stichting NIOC neemt de archivering van de resultaten van de congressen voor zijn rekening. 

De website www.nioc.nl ontsluit onder "Eerdere congressen" de gearchiveerde websites van 

eerdere congressen. De vele afzonderlijke congresbijdragen zijn opgenomen in een kennisbank 

die via dezelfde website onder "NIOC kennisbank" ontsloten wordt. 

 

Op dit moment bevat de NIOC kennisbank alle bijdragen, incl. die van het laatste congres 

(NIOC2023, gehouden op donderdag 30 maart 2023 jl. en georganiseerd door NHL Stenden 

Hogeschool). Bij elkaar bijna 1500 bijdragen! 

 

We roepen je op, na het lezen van het document dat door jou is gedownload, de auteur(s) 

feedback te geven. Dit kan door je te registreren als gebruiker van de NIOC kennisbank. Na 

registratie krijg je bericht hoe in te loggen op de NIOC kennisbank. 

 

 

Het eerstvolgende NIOC vindt plaats op donderdag 27 maart 2025 in Zwolle en wordt dan 

georganiseerd door Hogeschool Windesheim. Kijk op www.nioc2025.nl voor meer informatie. 

 

Wil je op de hoogte blijven van de ontwikkeling rond Stichting NIOC en de NIOC kennisbank, 

schrijf je dan in op de nieuwsbrief via 

www.nioc.nl/nioc-kennisbank/aanmelden nieuwsbrief 
 

Reacties over de NIOC kennisbank en de inhoud daarvan kun je richten aan de beheerder: 

R. Smedinga kennisbank@nioc.nl. 

Vermeld bij reacties jouw naam en telefoonnummer voor nader contact. 





Programma

Introductie

Wat is digitale toegankelijkheid?

Waarom integreren in het onderwijs?

Hoe heeft de HU dat gedaan?

Hoe heeft de HAN dat gedaan?

Project Toegankelijkheid in Curriculum (TIC)

Wat doen jullie, wat zou je willen doen en wat heb je daarvoor nodig?



Meest voorkomende problemen

Lees hier meer



Wat is digitale toegankelijkheid?



Digitale toegankelijkheid
Raad mijn wachtwoord



Digitale toegankelijkheid
Scheid en lever afval gescheiden in, maar wanneer…



Digitale Toegankelijkheid

betekent dat

websites, software, andere media en 

applicaties

bruikbaar zijn voor iedereen, inclusief 

(ook) mensen met een beperking en 

ongeacht hardware, software, taal, 

locatie of vermogens van een gebruiker



Voorbeelden beperkingen

• Blind

• Slechtziendheid

• Kokervisie

• Staar

• Kleurenblind

• Doof

• Slechthorend

• Tinnitus (oorsuizen)

• RSI-klachten

• Reuma

• Spierziekten

• Gebroken pols

• Dyslexie / laaggeletterd

• Autisme 

• Concentratiestoornis

• Verstandelijke beperking

Senioren



Bron: CBS

Digitale toegankelijkheid raakt grote groep



Waar is men mee geholpen?

Blinden, slechtziende en kleurenblinden

Ondersteuning voor voorleessoftware, goede structuur van de content, vergroten van 

tekst, kleurcontrasten

Doven en slechthorenden

Ondertiteling bij video, begrijpelijke teksten

Motorische beperking

Toetsenbordtoegankelijk

Cognitieve beperking

Rustige lay-out, duidelijkheid en heldere navigatie



Meest voorkomende problemen

Lees hier meer



Waarom integreren in het onderwijs?



Waarom integreren in het onderwijs

Wettelijke eis

Behoefte van werkgevers

SDG Charter ondertekend door 36 hogescholen



Wettelijke Kaders voor 

digitale toegankelijkheid

VN verdrag inzake de rechten van personen met een 
handicap (2016 in Nederland)

Wet gelijke behandeling op grond van handicap of 
chronische ziekte (2017)

Wet Digitale Overheid/AMvB Besluit Digitale 
Toegankelijkheid
European Accessibility Act (2018/2019)

Normenkader
WCAG 2.1  &  EN 301 549





Sustainable Development Goals 

Bron: SDG Nederland



Hoe heeft de HU dat gedaan?







Eindtermen SD

De student…

SD1. Kan gebruikerseisen en knelpunten met betrekking tot organisatieprocessen 

analyseren, zodat deze middels het ontwerp en realisatie worden opgelost waarin 

maatschappelijke waarden bewust zijn afgewogen.

Verdieping

- Duurzaamheid (responsible energy/resource consumption)

- (digitale) inclusiviteit, toegankelijkheid

- ethiek, toegankelijkheid
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Voorbeeld van een 2e jaars TODSS project

Projecten



• Minor A11Y

• Ervaringsdeskundige op locatie

• Accessibility op projectbasis door de opleiding heen

Waar zijn we momenteel mee bezig?



Hoe heeft de HAN dat gedaan?













Project TIC 
(Toegankelijkheid in Curriculum)
Toegankelijkheid in het DNA van de toekomstige ICT professional



Stichting Accessibility

Wij dromen van een samenleving 

waarin iedereen tot zijn recht komt.

Advies en trainingen

Audits (website/apps)

Onderzoek

Gebruikersonderzoek

30 medewerkers, Utrecht





Programma gestart

Duur: 3 jaar

Subsidie van ISDN fonds en Bartiméus Fonds

MBO, HBO en Universiteiten

1e jaar focus op digitale toegankelijkheid: ICT – CMD – CE e.d.

Daarna ook fysieke en sociale toegankelijkheid

Overdragen aan onderwijs (toolkit, modulaire en train de trainer)



Hoe doen wij dat dan?

Samen met docenten in gesprek gaan over hoe toegankelijkheid in het 

lesprogramma opgenomen kan worden

Landelijke platform – eindtermen

Koepelorganisaties – MBO Raad, Vereniging Hogescholen







Game om zelf te ervaren
www.accessibilitygame.nl



3x Wat



3x Wat

Wat doen jullie?

Wat zou je willen doen?

Wat heb je daarvoor nodig?



Vragen?




