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Stichting NIOC en de NIOC kennisbank 
 

Stichting NIOC (www.nioc.nl) stelt zich conform zijn statuten tot doel: het realiseren van 

congressen over informatica onderwijs en voorts al hetgeen met een en ander rechtstreeks of 

zijdelings verband houdt of daartoe bevorderlijk kan zijn, alles in de ruimste zin des woords. 

 

De stichting NIOC neemt de archivering van de resultaten van de congressen voor zijn rekening. 

De website www.nioc.nl ontsluit onder "Eerdere congressen" de gearchiveerde websites van 

eerdere congressen. De vele afzonderlijke congresbijdragen zijn opgenomen in een kennisbank 

die via dezelfde website onder "NIOC kennisbank" ontsloten wordt. 

 

Op dit moment bevat de NIOC kennisbank alle bijdragen, incl. die van het laatste congres 

(NIOC2023, gehouden op donderdag 30 maart 2023 jl. en georganiseerd door NHL Stenden 

Hogeschool). Bij elkaar bijna 1500 bijdragen! 

 

We roepen je op, na het lezen van het document dat door jou is gedownload, de auteur(s) 

feedback te geven. Dit kan door je te registreren als gebruiker van de NIOC kennisbank. Na 

registratie krijg je bericht hoe in te loggen op de NIOC kennisbank. 

 

 

Het eerstvolgende NIOC vindt plaats op donderdag 27 maart 2025 in Zwolle en wordt dan 

georganiseerd door Hogeschool Windesheim. Houd onze website (www.nioc.nl) in de gaten. 

 

Wil je op de hoogte blijven van de ontwikkeling rond Stichting NIOC en de NIOC kennisbank, 

schrijf je dan in op de nieuwsbrief via 

www.nioc.nl/nioc-kennisbank/aanmelden nieuwsbrief 
 

Reacties over de NIOC kennisbank en de inhoud daarvan kun je richten aan de beheerder: 

R. Smedinga kennisbank@nioc.nl. 

Vermeld bij reacties jouw naam en telefoonnummer voor nader contact. 









































why is this good, in my opinion? 

Creative Technology  

!! Attracts new population:  

o! +120 students  

o! More female students: 20-25% 

!! Societal needs: game industry, creative thinking 

o! programming, mathematics, creative thinking, vizualization 

!! 2 tracks 

o! track 1: new media 

o! track 2: sensor systems 

The course 

!! Very motivating context 

o! GOGBOT 

o! Freedom: people do what is important for them 

o! Excellent guest speakers (young interaction artists) 

!! This is what CS is about!   

Challenges 

!! Grade individual contributions 

!! Students defend each other 

!! Hetrogeneous division of roles 

o! always same who program / sketch /  



why is this good, in my opinion? 

What did I learn?  

!! Organize chaos; 90 “bouncing balls” 

!! Trust students, let control go 

!! Not catch up with all latest technology 

!! Weekly deliverables: freedom vs rules " creativity 

What did the students learn? 

!! Use and integrate skills from other courses 

o! (physical) programming, software engineering 

o! Sketching  

o! Creative thinking 

!! Movements, developments in interaction art 






