Stichting NIOC

Stichting NIOC en de NIOC kennisbank

Stichting NIOC (www.nioc.nl) stelt zich conform zijn statuten tot doel: het realiseren van
congressen over informatica onderwijs en voorts al hetgeen met een en ander rechtstreeks of
zijdelings verband houdt of daartoe bevorderlijk kan zijn, alles in de ruimste zin des woords.

De stichting NIOC neemt de archivering van de resultaten van de congressen voor zijn rekening.
De website www.nioc.nl ontsluit onder "Eerdere congressen” de gearchiveerde websites van
eerdere congressen. De vele afzonderlijke congresbijdragen zijn opgenomen in een kennisbank
die via dezelfde website onder "NIOC kennisbank" ontsloten wordt.

Op dit moment bevat de NIOC kennisbank alle bijdragen, incl. die van het laatste congres
(NIOC2025, gehouden op donderdag 27 maart 2025 jl. en georganiseerd door Hogeschool
Windesheim). Bij elkaar zo’n 1500 bijdragen!

We roepen je op, na het lezen van het document dat door jou is gedownload, de auteur(s)
feedback te geven. Dit kan door je te registreren als gebruiker van de NIOC kennisbank. Na
registratie krijg je bericht hoe in te loggen op de NIOC kennisbank.

Het eerstvolgende NIOC vindt plaats in 2027 en wordt dan georganiseerd door HAN University
of Applied Sciences. Zodra daarover meer informatie beschikbaar is, is deze hier te vinden.

Wil je op de hoogte blijven van de ontwikkeling rond Stichting NIOC en de NIOC kennisbank,
schrijf je dan in op de nieuwsbrief via

www.nioc.nl/nioc-kennisbank/aanmelden nieuwsbrief

Reacties over de NIOC kennisbank en de inhoud daarvan kun je richten aan de beheerder:

R. Smedinga kennisbank@nioc.nl.

Vermeld bij reacties jouw naam en telefoonnummer voor nader contact.
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WELKOM BIJ NIOC2013

SESSIE:

IMPLEMENTATIE VAN SIMULATIE EN
GAMING IN HET HBO. TWEE
CASUSSEN

MARCEL VERHEI)
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WELKOM @ NIOC2013

IETS OVER MIJZELF....




MARCEL VERHEI)

48 JAAR

10+ JAREN ERVARING @ DIVERSE ICT POSITIES Bl)
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HET PROGRAMMA VOOR DE KOMENDE 45
MINUTEN




DILLEMMA'S BIJ HET TOEPASSEN VAN BEDRIJFSKUNDIGE MODELLEN DOOR STUDENTEN
IN ICT VAKKEN

VOORBEELD PROOF OF CONCEPT

ERVARINGEN

DEMO

BESPREKEN DIDACTIEK EN PROJECT ICA-SEMESTER GAME







CONTEXT

Leverancion « Afremers

.
OnderbundelbngskracM . L Onderbandelingskracht

Van everanciers I Vg van asnemers

455V
Bron: M. Mulders, 75 Managementmodelien, Wolters-Noordhoff, Groningen 2007 “‘



CONTEXT

455V
Bron: M. Mulders, 75 Managementmodelien, Wolters-Noordhoff, Groningen 2007 “‘



CONTEXT

Star Question mark

Marktgroed 1 o

MOOY Relatief marktaandee!

Bron: M. Mulders, 75 Managementmodellen, Wolters-Noordhoff, Groningen 2007



PROBLEEM

VEEL THEORIE

VOOR TECHNISCH INGESTELDE
STUDENTEN LASTIGE STOF

TOEPASSEN VAN MODELLEN GAAT
MOEIZAAM




OPLOSSING

LESSEN VERRIJKEN MET OPDRACHTEN,
VIDEO'S EN PRESENTATIES

NOG STEEDS PROBLEMATISCH!

ZIJN ER ANDERE MOGELIJKHEDEN?




PROBLEEM:  HOE KAN IK DE STUDENTEN MOTIVEREN EN ACTIVEREN IN HET
TOEPASSEN VAN BEDRIJFSKUNDIGE MODELLEN

DOEL: PROOF-OF-CONCEPT ONTWIKKELEN
HIERVOOR




THEORETISCHE BASIS:

Concrete . .
Experience |
Active Reflective
Experimentation Observation
A

Abstract
Conceptualization

Kolb’s Cycle
of Experiential Learning
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Processing o the
rescuel

An open project intiated by Ben Fry and Casey Reas

© 2004-2011 Ben Fry and Casey Reas
e 2001-2004 Massachusetts Insttute of Technology

455V
Woed 5o



WWW.processing.org

PROCESSING IS EEN OPEN SOURCE
PROGRAMMEERTAAL EN -OMGEVING MET ALS
DOEL OM EERSTE PROGRAMMEERERVARINGEN
OP TE DOEN IN EEN VISUELE CONTEXT
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RESULTAAT: PROTOTYPE SIMULATIE BCG-MATRIX
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RESULTATEN VAN HET GEBRUIK VAN
HET PROTOTYPE TIJDENS EEN
UITVOERING
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CONCLUSIE

PROOF OF CONCEPT GEEFT VOLDOENDE AANKNOPINGSPUNTEN OM VERDER UITGEWERKT
TE WORDEN NAAR EEN IMPLEMENTATIE VOOR MEERDERE BEDRIJFSKUNDIGE MODELLEN

SIMULATIE OMZETTEN NAAR VOLWAARDIGE JAVA IMPLEMENTATIE MET INACHTNEMING
VAN 00-PRINCIPES (HUIDIGE IMPLEMENTATIE IS QUICK-AND-DIRTY / COWBOY-CODED)

MISSCHIEN ZELFS EEN FRAMEWORK VOOR EDUCATIEVE BEDRIJFSKUNDIGE TOOLS.....777

IDEEEN/SUGGESTIES/INTERESSE VOOR DE SIMULATIE: MARCEL VERHEIJ@HAN.NL




DEEL 2: SEMESTER GAME ICA

‘ ‘OGW



ORGANISATIE

[-studenten

C-studenten ———
/—/%

Course Course Course
Game Game Game

STUDENTEN KRIJGEN DE EERSTE Art Play Prog.
9 WEKEN TWEE VAKKEN:

Project GAME

I- en C-studenten gemengd

DAARNA GAAN ALLE STUDENTEN
EEN PROJECT UITVOEREN:




CONTEXT VAN VAKKEN MET
GAMEDEVELOPMENT

Course
Game
Art

Course Game
Development

ENGINEERING

DESIGN

\l/

ART

'
FINAL PRODUCT

Course
Game
Play
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OP TE LEVEREN GAMEPLAY:
PRODUCTEN PER
VAK - HIGH CONCEPT DOCUMENT S AMEDEVEL OPMENT:
- LEVEL DESIGN DOCUMENT - MATH 6 PHYSICS
GAMEART: .
DEMOLEVEL UDK - GAME A
- SYNOPSIS .
SOUNDTRACK . BOTS
- STORYBOARD

- UDK Al IMPLEMENTATIE
- 30 MODEL



PROJECT:

STUDENTEN KIEZEN TIJDENS KICKOFF EEN
CONCEPT VAN EEN MEDESTUDENT.

DEZE ZAL TIJDENS HET PROJECT
ONTWIKKELD GAAN WORDEN DOOR +/- 40
STUDENTEN




PROJECT:

Frogramming

Lead

Engine
ogrammer

: Engine
j b Proqr;gmmc'
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STUDENTEN KIEZEN TOUer ool Desiner) ® _rarmmer
EEN SPECIALISATIE Leve Designe:

Graphics
R L™ & T P A
ARTBROS evel Designer Bl programmer




PROJECT:

DUS 5 TEAMS MET ELK EEN LEAD
INHET MANAGEMENTTEAM
VOOR DE STURING

TIJDENS HET PROJECT

Engine Audn)
- s Game
Mposer
- gne
- = Game
Animator Leved Designer Programmer
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