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Stichting NIOC (www.nioc.nl) stelt zich conform zijn statuten tot doel: het realiseren van
congressen over informatica onderwijs en voorts al hetgeen met een en ander rechtstreeks of
zijdelings verband houdt of daartoe bevorderlijk kan zijn, alles in de ruimste zin des woords.

De stichting NIOC neemt de archivering van de resultaten van de congressen voor zijn rekening.
De website www.nioc.nl ontsluit onder "Eerdere congressen” de gearchiveerde websites van
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die via dezelfde website onder "NIOC kennisbank" ontsloten wordt.

Op dit moment bevat de NIOC kennisbank alle bijdragen, incl. die van het laatste congres
(NIOC2023, gehouden op donderdag 30 maart 2023 jl. en georganiseerd door NHL Stenden
Hogeschool). Bij elkaar bijna 1500 bijdragen!

We roepen je op, na het lezen van het document dat door jou is gedownload, de auteur(s)
feedback te geven. Dit kan door je te registreren als gebruiker van de NIOC kennisbank. Na
registratie krijg je bericht hoe in te loggen op de NIOC kennisbank.

Het eerstvolgende NIOC vindt plaats op donderdag 27 maart 2025 in Zwolle en wordt dan
georganiseerd door Hogeschool Windesheim. Kijk op www.nioc2025.nl voor meer informatie.

Wil je op de hoogte blijven van de ontwikkeling rond Stichting NIOC en de NIOC kennisbank,
schrijf je dan in op de nieuwsbrief via

www.nioc.nl/nioc-kennisbank/aanmelden nieuwsbrief

Reacties over de NIOC kennisbank en de inhoud daarvan kun je richten aan de beheerder:

R. Smedinga kennisbank@nioc.nl.

Vermeld bij reacties jouw naam en telefoonnummer voor nader contact.
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NIOC - presentatie

Programmeren in Java
Met JCreator en BluelJ

~C)
DO

JCreator

Door Wim de Lange,
SG Tabor, locatie Oscar Romero, Hoorn
18 april 2007
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Mijn achtergrond

» Docent Informatiekunde en Informatica
e Opleiding via CODI, Java cursus met Visual Café

* Verzorg lessen Informatiekunde in de Brugklas en Informatica
In de Tweede Fase HAVO en VWO
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L essen in programmer en op het Oscar

Nu Vanaf 2007
. Uitbreiden met
HAVO JCreator-basis Bluelbasis

JCreator-basis, Bealde, Blue] met

VWO BlueJ-basis verdieping

Wim de Lange Programmeren met JCreator en BlueJ 3



Huidige lessen - JCreator-basis

e Module gemaakt door Peter Harmsen en Ruud Koortens,
vergelijkbaar met module van GertJan Laan van
Instruct.

*Eerste kennismaking met kritische computertaal,
confrontatie met de noodzaak van nauwkeurig
werken.

» JCreator-omgeving iSNIET visueel, bewuste keuze om
gevod voor code bij leerlingen aan te brengen.
(“netjes coderen”)
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Huidige lessen - JCreator-basis

 Er wordt alleen gewerkt binnen een Applet waardoor
de“hele code” iste overzien. ( Eventueel op
een website te plaatsen.)

» Nadeel van deze manier van leren programmeren is
dat het gevod voor objecten minder ontwikkeld
wordt en er wordt niet aan zelfstandige
applicaties gewerkt.

 Er was behoefte aan een leerling-vriendelijkere
omgeving.
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Vanaf dit schooljaar Bluel

DEAKIN UNIVERSITY
Version2.1.3
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Vanaf dit schooljaar Bluel

Wat isBluel?

Het Is een geintegreerde omgeving, speciaal ontworpen
voor introductie van Objectgeoriénteerd programmeren.
Bluel is gebaseerd op Java en wordt regel matig getest
op systemen met Solaris, Linux, Macintosh en
verschillende Windows-versies. Het zou moeten werken
op alle platforms die een recente Java VM ondersteunen.
Als freeware beschikbaar voor non-commerciéle
gebruikers.

Wim de Lange Programmeren met JCreator en BlueJ 7



Vanaf dit schooljaar Bluel

Waar komt BlueJ vandaan?

Het wordt ontwikkeld en onderhouden door een groep
onderzoekers van de Deakin University, Melbourne,
Australié samen met mensen van de University of Kent

In Canterbury, UK. Het wordt gesteund door Sun
Microsystems.
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Vanaf dit schooljaar Bluel

Wat is het doel van de BluelJ-groep?

Men wilde voorzien in een makkelijk te gebruiken
leeromgeving voor het onderwijs in Java aan beginnende
studenten. Er is speciale aandacht besteed aan
visualisatie - en interactietechnieken om zodoende een
heel interactieve omgeving te creéren, die uitnodigt tot
experimenteren en onderzoex.

Wim de Lange Programmeren met JCreator en BlueJ 9



Vanaf dit schooljaar Bluel

Redenen voor mij om met BlueJ aan de slag te gaan
Allereerst zag ik kansen om objectoriéntatie beter uit te
leggen, vooral de visuele manier van werken levert
voordelen op didactisch gebied, de leerlingen van
tegenwoordig zijn meer plaatjes gericht. Bovendien is het
een complete omgeving, van ontwerpen tot en met testen
kan allemaal binnen Bluel.

Voor de toekomst zijn er mogelijkheden tot verdieping
viade plug-ins.
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Hoe ziet de Blued er uit: Inhoud

Blued voor Havo/VWO

| nhoudsopgave

1. Objecten in Bluel
- Objecten maken in BluelJ
- Een bericht naar een object sturen
- Nog een object maken
- De object-inspector van Bluel

ISBN 90 460 0193 8
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Hoe ziet de Blued er uit: Inhoud

2. De schildpad
- De interface van de schildpad
- Methoden van Schildpad
- Een tweede schildpad maken
- Broncode van de klasse Schildpad
- Documentatie

3. Klassen
- Een klasse voor bankrekeningen
- De broncode van de klasse Bankrekening
- Lay-out van de broncode
- De klasse Leerling
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Wim de Lange

Hoe ziet de Blued er uit: Inhoud

4. Objecten met objecten
- Teams van leerlingen
- Verbeterde versie van de klasse Team
- Objecten bewaren in Bluel
- Strings achter elkaar plakken

5. Collecties

- Herontwerp van de klasse Team
- Cljfers

- Een winkel

- Testen van de winkel

- Formatteren van de uitvoer

Programmeren met JCreator en Bluel
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Hoe ziet de Blued er uit: Inhoud

6. Keuzes en herhalingen
- Dobbel steen
- Het for-statement
- Herhalingen met de schildpad
- Kop of munt
- Getal raden
- Y ahtzee

/. Gebruikersinterface
- Een Swing-applicatie
- JPanel, JButton en JTextField
- Gebruikersinterface voor het raadspel
- Afhandelen van twee verschillende events
- Een applet
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Ed BluelJ
Project  Edit  Tools Miew Help

Fackage saved
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EdBlueJ: proefProject
Project  Edit  Tools ‘iew Help

Mew Class...

——-»
—>

Compile

Fun Tests

i

Initialising virtual machine... Done
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Screenshots

README. TXT
lass  Edit  Tools Ophions

unde [cut] [copy| [Paste| [Find...| [Find Next| [clase]

L

s

woose -a

1n
1D
i
1

Thiz iz the project FEADME file. Here, vou should describe wour project.
Tell the reader [(zomeone who doez not Enow anything about this project)
all he/she needs to know. The comments should usually include at least:

PROJECT TITLE:

PURFOSE OF PROJECT:
VERZION or DATE:

HOW To START THIS PROJECT:
ATTTHOR S :

T3ER INSTRUCTIONG:

Moe verzion 2.0

saved
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ﬂ_ﬂlueJ: proefProject I;HEIE|
Project  Edit  Tools Yiew Help

Wi . ElBluel: Create Mew Class
=5 =
Clazs Marne:
x Stoplichy
Compile Clasz Type
{#) Clazz
Run Tests (7 Abstract Class
@ recording (1 Interface
End () Applet
(3 Unit Test
{3 Enumn = |
] | Cancel
ad
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EdBluel; Stoplicht
Project Edit  Tools Wew Help

Mew Class..

Stoplicht

Compile

it

Fun Tests
b2 iy
et

Initializing witual machine... Done
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Blueld: proefProject [:| [E| FE|

Project  Edit  Tools  Miew Help

Mew Class. . Stoplicht
FELT = A
hewy Stoplicht])
_t:-,, :
Cipen Editor
Compile Compile
Inspect
Fun Tests Femaoye
@ recording il Create Test Class

|4
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Screenshots

Stoplicht

Class  Edit Tools Options
Lindo ’Cupy] ’Pastel [Find...] ’Find Nextl [Cluse] Implementation hd
l| ~
£ j#ﬂ'
[ ¥ Write a description of class Stoplicht here.
4 +*
5| * Hauthor (your name)
i| ¥ @version (a version number or a date)
T S
sfpublic elass Stoplicht
a|{
10 A dinstance wvariables- - replace the example below with sou T
14 private int
13
13 A,
14 * Constructor for objects of class Stoplicho
15 pa
1 public 3toplichti)
17 !
14 /f initialize instance wariables
11 x =0;
in 1
1.
P ST
12 * An example of a method - replace this comment with ¥our own
id &
15 * [param ¥ a sample parameter for a method
B * [return the sum of x and ¥
7 Al
1§ public int sampleMethodiint ¥v)
£ i =
a0 A put your code here
21 return x + ¥
1 1 B
saved
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Screenshots

Stoplicht
Class Edit Tools Options

Unda ’Cnpy”Paste][Find...HFind Mext| [ Close | Irmplerrentation v

lhmport java. awt. ¥ A
tlimport javaw. swing. *;
import java.util.=:
4
s(class Stoplicht =
i priwate int positie;
7| priwate boolean isZichtbaar:
i priwate boolean rood = false,
L] oranje = false,
1 groen = false;
11
1| priwvate static TekenWVenster wehster = null:
1% JEE
14 * Constructor woor objecten wan klasse 3toplicht
15 * Maakt een stoplicht op positie 100
16| %/
17| public Stoplicht() !
14 this( 100 ):
11 +
i
1 fEE
i * Constructor woor objecten wan klasse 3toplicht
3] * Maakt een stoplicht op de plaats aangegewven door positie
g TS
5| public Stoplicht( int positie ) |
13 isZichthaar = false:
7 this.positie = positie;
] +
9
1 £f HMethoden
1] s
saved
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EdBluel; Stoplicht - B]X]
Projeck  Edit IDDE Wiews  Help

Mew Class...

j i

Stoplicht
Campile W
7,
Fun Tests
. [ |
End
Cancel
e
Py
W
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EdBluel: Stoplicht M=ET
Project  Edit  Tools  Wiew Help

Mew Class...

Stoplicht

iZompile

hew Staplichid

new Stoplichifint positie)
Cipen Editor

Compile

Fun Tests

Inspect

Femuoye

Create Test Class

Wim de Lange Programmeren met JCreator en BlueJ 24



EdBluel: Stoplicht
Project Edit  Tools Miew  Help

Mew Class...

Stoplicht

Campile
Blueld: Create Object

Run Tests & Constrictor voor objecten van kiasse stoplicht

@ rocording & Maakt een stoplicht op positie 100

Stoplicht()
End

M ame of Ihstance:; i-::h1

Ok
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EdBlueJ: Stoplicht
Project  Edit  Tools VWiew Help

Mew Class..

Stoplicht

Compile

Fun Tests

stoplich?:
Stoplicht

staplich : Stoplicht
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EdBluel: Stoplicht
Project  Edit  Tools Wiew Help

Stoplicht

inherited frorm Ohject »
hoolean isGroen
hoalean isOranjed
hoolean isRood()

woid knipper)

woid maaklichtbaar)
woid reseth

voif setGroent)
woid setOranjen
woid setRlood])

Inapect

Remawve

stoplich? : Stoplicht
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2 Venster voor stoplichten r;”E”El
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B3 Bluel: Stoplicht
Projeck  Edit  Tools Yiew Help

Stoplicht

inherited from Object b |

hoolean isGroen(

Fun Tests
hoolean isCranjen
@ recording \ boolean isRood()
End void knipper
Cancel - vaid maakZichtbhaard
woid reset)

woid setGroent

woid setQranje)
stoplichi: woid setRoodd

Stoplicht - inspect

Rermove

stoplich1 ; Stoplicht
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Blued: Object Inspector

stoplichl : Stoplicht

private int pozitie 100

private boaolean i=Zichtbaar bruie

private boolean rood falze

private boolean aranje falze

private boolean groen falze

Shiow static fields
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= Venster voor stoplichten |:”E”Z|
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B blue: Stoplicht CEX

Project  Edit  Tools  View Help

Stoplicht

inhetited frorm Obfect 9 :

hoolean isGEroen

hoolean isQranjef
@ recording | hoolean isRood()
woid knipper

Cancel ' woid maakZichtbaard

woid reseti)
woid setGroen()

woid setCranje

)
stoplichi; void setRoodd) il
Inapect
Remove
By

stoplich1 ; Stoplicht
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BluelJ: Method Result |Z“E”E|

& Levert true als ghoen gah 15, anaers false
bioolean hnoen|)

stoplichl.izGroen)

returned:

boaolearn
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Ed Bluel: StoplichtUitbreiden
Project  Edit  Tools  Wiew Help

_New E:Iaaa...J [\_\| Stoplicht

' ———x Creake a new class in this package
—4> |
Compile ‘

Wim de Lange Programmeren met JCreator en BlueJ 34



Bluel: Create Mew Class

[lass Han]e:
% F.ruizpunt

Clags Type
(¥ Clazz
() Abstract Clazs
() Interface

() Applet
() Uit T est

() Enum

Ok, l [ Cancel
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EdBlueJ: StoplichtUitbreiden
Project  Edit  Tools  Wiew Help

Stoplicht Kruispunt
P

=
o
=
o
)
0
o
|

Campile

Create Test Class

stoplich: stoplich; stoplich3:
Stoplicht Stoplicht Stoplicht

stoplicha:
Stoplicht
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Screenshots

Kruispunt

Class Edit  Tools  Options
Unelo [Cnp\,r”F'aste”Find...][Find Mext] [Close| Implernentation v
1 &
2,,-’1?1?
2| ¥ Write a description of class Kruispunt here.
4 +*
5| * Hauthor (win de lange)
£ * Bversion (1.0}
7| EE
B
gfpublic class Eruispunt
104
11 /4 Een kruispunt heeft wier stoplichten.
1 priwvate 3toplicht noord;
13 private Stoplicht zuid:
1% priwvate Stoplicht oost:
15 priwvate 3toplicht west:
16 W
17 A7 Constructor woor een kruispunt.
13 public Kruispunt()
139 i
£ noord=new Jtoplicht(100)
Al zuid=new 3toplicht(z00);
33 oost=new Stoplicht(300);
2 west=new 3toplicht(400]);
14 ¥
5
3 /4 Methode die de stoplichten zichtbaar maakt.
7 public woid laatEruispuntZien{)
i i
3 noord.maakZichthaar ()
k11 noord. setRood() ;
31 zuid.naakZichrthaar();
28 zuid. setRood (] ; w
saved
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EdBlueJ: StoplichtUitbreiden
Project  Edit  Tools Wew Help

Mew Class.. Stoplicht

I
|
I
I
I
4

Compile

Kruispunt

Fun Tests

]
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Screenshots

EdBluel: Kruispunt [.._ E|E|
Project  Edit Tools  Wiew Help
|
[ — ] |
1
. |
|
Kruispunt
& recordin
Zane inherited from Cbfect b
| void andereRichtingend
woid laatkruispuntlignt
vaid naardndereRichtingent f i
void waarschuwean( i
fnapect
Remove
W
kruispunt ; Kruispunt
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= Venster voor stoplichten
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BlueJ: Kruispunt
Project Edit Toaols Miew Help

-—-> |

Mew Class... Stoplicht

Campile

Kruispunt

Fun Tests

Inhetited fromm Dhject b
woid andereRichtingeni)
void [aatkruispuntdiend

void naarfsndereRichtingend

] void waarschuwen() | 2
fhapect |
| Aemove
W

kruispunl ; Kruispunt
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= Venster voor stoplichten
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= Venster voor stoplichten
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EABlueJ: CursusToets |Z“E||E|
Eroject  Edit Tools Miew  Help

Mew Class...

— Cursus

A
!

i ==unit test==
Persoon ast

Adres

Compile

b

Run Tests I_

9
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Blued: CursusToets
Project  Edit

Toaols

Wiew Help

Screenshots

et

Mew Class..

Cursus

M,

==unit test== |_

Motest methods

Zreate Test Methaod...
2hject Bench to Test Fidure

Test Fixture to Object Bench

Compile ! _ | Bersoon Adres] el s)
- Adres |
_______ _} |
Fun Tests |
@ recording
End
Dpen Editor
cancel :
eI Compile
Inspect
m Femuove
M

[ £

Wim de Lange
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EldBlue): CursusToets |ZHE||E|
Project  Edit Tools Wiew Help

Cursus

L L L S
!

==unit test==

Persoon AdresTest
fdres

L

£

dorpsstr: Adres
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EINDE

Meer over Blued op www.blugj.org
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